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LOGICA E LINGUAGEM DE PROGRAMACAO

ITEM | GAB | BIM DESCRITOR CONTEUDO

Aplicar a légica sequencial para
1 D 1° solucionar problemas utilizando
algoritmos.

Introducéo a estrutura basica de
programacéo.

1- Um estudante estd aprendendo a usar algoritmos para resolver problemas do
cotidiano. Ele decide criar um algoritmo para preparar um café: (1) ligar a cafeteira,
(2) colocar agua no recipiente, (3) adicionar o p6 de café no filtro, (4) acionar o botao
para iniciar o processo, e (5) servir o café pronto. Esse algoritmo € composto por
passos sequenciais, em que cada etapa depende da conclusao da anterior.

A l6gica sequencial do algoritmo descrito € importante para:

A) garantir que o algoritmo possa ser reutilizado para preparar outros tipos de bebidas.
B) garantir que a cafeteira funcione corretamente ao final do processo.

C) permitir a identificacéo de falhas durante a execucdo do algoritmo.

D) garantir que as etapas sejam executadas na ordem certa para atingir o
objetivo.

E) facilitar a compreenséo do processo por quem esta executando o algoritmo.

Comentario do item

O item busca aferir se 0 estudante entende a aplicacdo da légica sequencial no desenvolvimento de
algoritmos. A alternativa correta é a (D), pois reflete diretamente o papel da légica sequencial em
assegurar que as etapas sejam realizadas na ordem certa para alcancar o objetivo final.

GABARITO:
D) A logica sequencial assegura que cada passo do algoritmo seja executado em uma sequéncia
ordenada, permitindo alcancar o objetivo final corretamente.

DISTRATORES:

A) Embora a reutilizacdo de um algoritmo seja um beneficio em muitos casos, isso ndo reflete
diretamente a fungéo da l6gica sequencial no contexto especifico descrito.

B) A légica sequencial ndo esta relacionada diretamente a funcionalidade da cafeteira, mas, sim, a
execucao correta das etapas do processo.

C) ldentificar falhas pode ser um beneficio adicional, mas ndo é o objetivo central da logica
sequencial.

E) Facilitar a compreensao pode ser uma consequéncia positiva, mas o foco da légica sequencial é
na execucao ordenada para atingir o objetivo final.

Referéncia do item: 22 série do EM — Desenvolvimento de Sistemas — CIU1S1A1.



LOGICA E LINGUAGEM DE PROGRAMACAO

ITEM | GAB | BIM DESCRITOR CONTEUDO

Analisar condicBes e prever a
2 E 1° execucdo de blocos de codigo em
estruturas condicionais.

Introducéo as estruturas de decisao
simples.

2- Uma loja online esta implementando um sistema automatizado para calcular
descontos nas compras dos clientes. O desconto é aplicado apenas quando o valor
total da compra ultrapassa um determinado valor, conforme o seguinte pseudocodigo:

algoritmo CalcularDesconto
var totalCompra: real
var desconto: real
inicio
leia(totalCompra)
se (totalCompra > 500) entao
desconto <- totalCompra * 0.10
senao
desconto <- 0
fimse
escreva("Desconto aplicado: ", desconto)
fimalgoritmo

Com base no pseudocodigo acima, considere uma situagcdo em que um cliente realiza
uma compra no valor de R$ 450,00. Qual sera a saida exibida pelo programa,
indicando o valor do desconto aplicado?

A) R$ 55,00.
B) R$ 50,00.
C) R$ 45,00.
D) R$ 25,00.
E) R$ 0,00.

Comentario do item

O item busca aferir se o estudante compreende a ldgica das condi¢8es e a execuc¢éo de blocos de
cbdigo em estruturas condicionais. A alternativa correta é a (E), pois o valor da compra (R$ 450,00)
ndo satisfaz a condi¢éo totalCompra > 500, entdo o desconto sera 0.

GABARITO:

E) Como a condi¢édo totalCompra > 500 ndo é verdadeira, o bloco do senao sera executado,
atribuindo 0 ao desconto.

DISTRATORES:

A) Calcula um desconto de R$ 55,00, mas o valor da compra ndo atende a condig&o totalCompra >

500.

B) Supbde um desconto de R$ 50,00, mas isso € incorreto, pois o valor da compra ndo excede R$

500.

C) Calcula um desconto de R$ 45,00, mas o célculo ndo corresponde ao valor informado.

D) Sugere um desconto de R$ 25,00, que néo esté relacionado & l6gica descrita no cédigo.
Referéncia do item: 22 série do EM — Desenvolvimento de Sistemas — CLU2S2A3.




LOGICA E LINGUAGEM DE PROGRAMACAO

ITEM | GAB | BIM DESCRITOR CONTEUDO

Analisar o funcionamento de

estruturas de repeticio no codigo. Conceituagéo e lago de repeticédo: while.

3- Em um estudo sobre estruturas de repeticdo, um estudante desenvolveu o seguinte
cbédigo em Python para exibir todos os nimeros pares dentro de um intervalo:

x=0
y=10

while x <vy:
ifx% 2 ==0:
print(f'Par: {x}")
X+=1

print("Fim do loop")

Com base no cédigo apresentado, analise o funcionamento do programa e escolha a
alternativa correta sobre o comportamento do lago while, a Iégica de selecéo if e o
papel da instrucdo x += 1.

A) O programa imprime todos os numeros pares de 0 a 10, inclusive.

B) O programaimprime apenas 0s numeros pares menores que 10, eainstrucéo
X += 1 garante a progressao do laco, evitando um loop infinito.

C) O lago while interrompe antes de processar o numero 10, mas o incremento X +=
1 ndo interfere na condicéo de parada.

D) O if avalia apenas 0s numeros pares, ignorando os impares, e 0 laco se encerra
ao atingir o valor 10.

E) O programa processa todos os numeros de 0 a 9, porém nao imprime nada, pois o
if s age sobre os valores pares.

Comentario do item

O item busca avaliar a compreenséo do estudante sobre o funcionamento do laco de repeticao while,
a légica condicional usada para identificar os niUmeros pares e o papel do incremento x += 1 em
garantir a progresséo do laco (evitando um loop infinito). Em outras palavras, o estudante deve
identificar que, devido a condicdo x <y, o nUmero 10 ndo é processado e que o incremento é
fundamental para que o lago termine.

GABARITO:

B) Correto, pois o programa imprime apenas 0s nimeros pares menores que 10, ja que a condi¢do
do laco (x < y) impede que o0 10 seja processado, e o comando x += 1 garante a progressao do laco,
prevenindo um loop infinito.

DISTRATORES:

A) O nimero 10 n&o € impresso devido a condigédo x <.

C) O incremento x += 1 interfere diretamente na condi¢cdo de parada, garantindo que o lago ndo seja
infinito.




D) O if avalia todos os valores de x; ele ndo ignora os impares, apenas executa uma acgao especifica
para os pares.
E) O programa de fato imprime os nimeros pares menores que 10, e ndo deixa de imprimir algo.

Referéncia do item: 22 série do EM — Desenvolvimento de Sistemas — CLU5S5A1.




